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Раздел I
Информация об опыте

Условия возникновения и становления опыта
Работа проводилась на базе МБДОУ  «Россияночка» п. Чернянка  Белгородской области» с детьми  раннего дошкольного возраста.
            В детском саду данной проблеме уделяется особое внимание, проводится систематическая и целенаправленная работа. Ранний возраст – чрезвычайно важный и ответственный период психического развития ребёнка. Для полноценного психического развития ребёнка необходимы особые формы обучения маленьких детей, определённые педагогические воздействия. Однако, эти воздействия имеют серьёзную специфику и во многом отличаются от тех, которые обычно используются для детей дошкольного возраста и коллективу дошкольного учреждения необходимо предусмотреть комплекс самых разнообразных мероприятий.
           Развитие игровой деятельности у детей раннего возраста тесно связано с развитием у детей речи, памяти, способности концентрироваться, внимания, наблюдательности и мышления. Ведь все перечисленные психические процессы развиваются именно в играх, а не в процессе обучения.
            И, наконец –  развитие игровой деятельности  влияет не только на развитие личности в целом, но и формирует  отдельные познавательные процессы. Игра для ребенка наиболее доступный вид деятельности, своеобразный способ переработки полученных впечатлений. 
           Проведенный  мониторинг, по разработанному инструментарию (приложение 1), с детьми свидетельствовал о недостаточном уровне развития игровой деятельности у детей раннего возраста. Таким образом, определилась необходимость работы  для развития игровой деятельности  детей.

Актуальность опыта
Актуальность развития игровой деятельности у детей раннего возраста в наше время ни у кого не вызывает сомнения. Связано это с тем, что  ранний возраст – чрезвычайно важный и ответственный период психического развития ребёнка. 
На этапе дошкольного детства (первые три года жизни) одна из наиболее важных задач  заложить наиболее важные и фундаментальные человеческие способности – познавательную активность, любознательность, целенаправленность и настойчивость, воображение, и многие другое.
            Важность развития игровой деятельности подчеркивается и в современных нормативных документах по дошкольному образованию. 
ФГОС ДО предъявляет требования к условиям реализации основной образовательной программы пункт 13.1. «Образовательное пространство группы должно быть оснащено средствами обучения, соответствующими материалами, в том числе игровыми. Организация пространства и разнообразие материалов, оборудования должно обеспечивать игровую, познавательную, исследовательскую, творческую активность воспитанников Игра – в свете ФГОС выступает как форма социализации ребёнка. Игра – не развлечение, а особый метод вовлечения детей в творческую деятельность, метод стимулирования их активности.
          Государственный образовательный стандарт дошкольного образования рассматривает игру, как важное средство социализации ребенка, его развития. Большое внимание уделяется игре, которая является ведущим видом деятельности ребёнка - дошкольника.
Уже с первых лет своей жизни ребенок должен уметь играть. Речь, память, способность концентрироваться, внимание, наблюдательность и мышление развиваются именно в играх, а не в процессе обучения.
Не маловажным в играх для детей являются правила, в игре ребенку объясняют, что существуют особые правила, которые определяют, как можно и как нельзя играть, как надо и как не стоит себя вести. Привыкая с детства к игре по правилам, ребенок и в будущем будет стараться соблюдать общественные нормы, а малышу, не выработавшему такой привычки, будет трудно к ним приспособиться, и он может не понять, зачем придерживаться таких строгих ограничений.
Но игра влияет не только на развитие личности в целом, она формирует и отдельные познавательные процессы, и речь, и произвольность поведения.          
Ранний возраст – первоначальный этап усвоения общественного опыта. Игра для ребенка наиболее доступный вид деятельности, своеобразный способ переработки полученных впечатлений. Она соответствует наглядно-образному характеру мышления ребенка, эмоциональности и активности. Таким образом, закономерно, что в жизни ребенка игра появляется на самых ранних стадиях его развития. К игре детей побуждает стремление знакомиться с окружающим миром, активно действовать в общении со сверстниками, участвовать в жизни взрослых, осуществлять свои мечты. 
Актуальной проблема развития игровой деятельности становится еще и потому, что современные педагоги-практики отмечают факт ухода игры  из детской жизни. Пристальное внимание к развитию игровой деятельности обусловлено её статусом в дошкольном детстве, её ведущей ролью в познавательном, социальном, физическом и культурном развитии дошкольников. В опыте успешно решается противоречие между необходимостью развития игровой деятельностью детей раннего возраста  и недостаточным  вниманием к этой проблеме  в практике ДОУ.






Ведущая педагогическая идея опыта
Ведущая педагогическая идея заключается в  создании необходимых условий для развития игровой деятельности у детей раннего возраста.

Длительность работы над опытом
Работа по теме опыта длилась в течение двух лет и была разделена на несколько этапов. 

Диапазон опыта
Создание отдельной педагогической ситуации, направленной на развитие игровой деятельности у детей раннего возраста. 

Теоретическая база опыта
             На сегодняшний день проблема развития игровой деятельности у детей раннего возраста  очень актуальна. В отечественной педагогической практике накоплен достаточный опыт развития игровой деятельности детей раннего возраста. В ряде исследований отмечается, что в игре детей раннего возраста создаются особо благоприятные условия для формирования способности производить действия в умственном плане, происходит связь мышления с развитием различных сторон личности ребенка (Д.Б. Богоявленская, Д.Б. Годовикова, Т.Н. Овчинникова).
В исследованиях Е.В. Зворыгиной разработаны  способы, в которых предусматриваются такие моменты, как фаза подготовки игры, количество игровых действий, использование игрушек или их заместителей. 
Проблемой наиболее эффективных методов руководства игрой занимались (Е.В. Зворыгина, H.A. Менчинская, C.Л. Новоселова, H.H. Поддьяков, K.JI. Печора). 
            Известный педагог А.С. Макаренко  неоднократно подчеркивал решающее влияние игры на формирование личности ребёнка. 
Теоретической базой опыта  стали труды известных педагогов таких как Р.А. Иванкова, Н.Я. Михайленко, Н.А. Короткова. 
В своих трудах Н.Я. Михайленко и Н.А. Короткова. Л.И.  обьясняют причины такого положения с игровой деятельностью (бедное  содержание, тематика,  отмечается многократная повторяемость сюжетов, преобладание манипуляций над образным отображением действительности). 
Основу современной классификации детских игр, заложил П. Ф. Лесгафт. Он создал систему подвижных игр, показал психологическое отличие игр с правилами от имитационных, раскрыл воспитательное значение правил игры.
 Одним из первых обратил внимание на феномен игры Ф. Шиллер. Он рассматривал игровую деятельность как один из действенных факторов мировоззрения человека.
В отечественной науке теорию игры в аспекте выяснения ее социальной природы, внутренней структуры и значения для психического развития ребенка разрабатывали И. Е. Берлянд, Л. С. Выгодский, Н. Я. Михайленко, А. Н. Леонтьев, Д. Б. Эльконин и др. 
Педагогику игры,  место игры в педагогическом процессе, строение игровой деятельности руководство игрой разрабатывали Н. А. Аникеева, Н. Н. Богомолова,  В. Д. Пономарев, С. А. Смирнов, С. А. Шмаков и др.          
          
                                        Новизна опыта
Новизна опыта состоит  в создании системы применения методов и приемов по  развитию  игровой деятельности у детей раннего возраста.

Раздел II
Технология описания опыта
Постановка целей и задач педагогической деятельности
 
           Цель: создание условий для развития игровой деятельности  детей раннего возраста, умение решать игровые задачи, усвоение новых способов действий. 
             Задачи:
- развитие коммуникативных качеств у детей в игре,
-развитие самостоятельной игры с различными предметами,
-стимулирование овладением орудийными действиями в игре,
-формирование интереса к подвижным и досуговым играм,
              Организация всей нашей работы по развитию игровой деятельности    строилась с учетом принципов, которые взаимосвязаны между собой и реализуются в единстве. · 
1. Формирование игры происходит в совместной игре, где взрослый – равный партнер.
2. Когда игра организована особым образом, так, что ребенку преподносится игровой способ.
3. Формирование игры включает не только формирование у детей игровых способов, но и способ игрового действия.
4. Формирование игры носит двухчастный характер: 
1) Совместная игра;
2) Самостоятельная игра детей.

Организация  образовательного  процесса

Во время развития игровой деятельности наиболее широко использовались объяснительно-иллюстративные методы: беседы, дидактические игры, рассказы, чтение художественных произведений.                 
Закрепление элементарного опыта, отражение первых представлений происходило в игровой деятельности: играя  дети имели возможность во многих вариантах повторять понятные им действия, добиваясь того или иного результата. Приобретенные знания становились всё более обобщенными. Малыши   пользовались ими в конкретных условиях. Игровая деятельность  способствовала всестороннему психическому развитию детей.                      В достаточном объеме использовались  разнообразные формы работы с детьми: сюжетные игры, создание игровой ситуации, театрализованные игры (пальчиковый, настольный, кукольный театры). Также игры с речевым сопровождением и пальчиковые игры. 
             Соблюдалось  выполнение  следующих условий:
· элементы игровой деятельности должны включаться во все виды взаимодействия педагога с детьми;
· игровая деятельность должна быть основной формой организации разных видов детской деятельности;
·  в течение дня должно выделяться специальное время для разнообразных видов игровой деятельности.
             Организация  педагогического процесса: 
· Организованное обучение: игры-занятия, с использованием игровых приемов (2-3 сюрпризных момента). 
· Игровая деятельность утром: 10—15 минут до завтрака и 10-15 минут после завтрака ребенка и по желанию в течение режимных моментов.
· После дневного сна, примерно 1 час—1 час 20 минут. 
       Было составлено тематическое планирование, перспективный план игровой деятельности, который  включает в себя все виды игр с целями. Игры разбиты на три графы - утро, прогулка, вечер, а так же на тематические недели (приложение 2).
       Одним из основных условий  развития игровой деятельности детей  раннего возраста являлся системный и комплексный подход к решению проблемы. Безусловно, что в игровой деятельности развивается способность к воображению, образному мышлению, это происходит по тому, что ребёнок воссоздаёт в игре то, что ему интересно с помощью условных действий.
       В игре ребёнок воссоздаёт действие взрослого и приобретает опыт взаимодействия со сверстниками.
        В игре он учится подчинять свои желания определённым требованиям. 
       Другое важнейшее условие  - это организация интересной содержательной жизни ребенка в дошкольном учреждении и семье; обогащение его яркими впечатлениями.
      При работе с детьми раннего возраста  учитывались индивидуальные особенности ребенка. Учитывались и темперамент, и характер, и даже настроение ребенка в день.
        
Содержание образования

Содержание образования по развитию  игровой деятельности у детей определялось основной программой дошкольного образования, разработанной на основе ПООП «От рождения до школы» под редакцией Н.Е. Вераксы.
        Игровая деятельностью является ведущей в развитии ребенка не только по времени, но и по силе влияния, которое она оказывает на формирующуюся личность. ФГОС ДО указывает на конкретные особенности игрового процесса дошкольника в зависимости от возрастной категории: младенческий этап (два месяца — один год) – предметная игра, знакомство с предметным миром, приобретение элементарных навыков манипуляции с предметами, близкий эмоциональный контакт с родными. Раннее детство (один-три года) – игра с комбинированными и динамическими игрушками, общение и игры с другими детьми под наблюдение взрослых.
           В раннем возрасте — игра предметная, когда ребенка увлекает перенос действия с предметом в новые условия. Ложкой кормит и кукол, и мишек, и лошадку, и машину пробуждение интереса — процесс обучения в игровой форме развлекает, доставляет удовольствие и радость, нейтрализует стрессовое напряжение, превращает познание окружающего мира и освоение новых практических навыков в увлекательное путешествие. Малыш познаёт свой внутренний мир, учится проявлять инициативность, высказывает своё мнение в общении, опирается на самостоятельность, делает осознанный выбор рода занятий и партнёров по игре. 
            Формирование культуры сотрудничества — совместная игра помогает развить психологические навыки солидарности, обучает коллективной деятельности, умению слышать не только самого себя, но и партнёров по игре, является прекрасным практическим тренингом по искусству разрешения конфликтов и умению находить компромисс, воспитывает уважение к другим людям, формирует чувство справедливости и собственного достоинства.
           Социализация — ребёнок учится различать реальную действительность и условную («понарошку»), развивает волевые качества самодисциплины и понимает необходимость следовать нормам и правилам.
          Развитие коммуникативных навыков — малыш осваивает такой инструмент, как речь для решения проблемы взаимопонимания и передачи информации. Игровая терапия — помогает в преодолении трудностей, возникших в какой-либо сфере деятельности ребёнка. Игрушки в такой игре уже начинают выражать особенности реального поведения людей. Ребенок показывает, как они капризничают, спорят, боятся, просят сладости, игра все полнее передает отношения. 
          Формирование  игровой деятельности у детей проходит длинный путь развития. Элементы игры впервые появляются в младенческом возрасте, со временем складываются ее высшие формы, в частности сюжетно – ролевая игра. Зарождается игра как предметно – игровая деятельность. Игре с эле- ментами воображаемой ситуации предшествуют этапы игры младенца: ознакомительный и отобразительный.
         Во второй половине второго года жизни расширяется сфера взаимодействия ребенка с окружающим миром. Нарастает потребность ребенка в совместной деятельности со взрослым. Наблюдая мир взрослых, ребенок выделяет их действия. Опыт, приобретенный в действиях с игрушками и в повседневной жизни, дает ребенку возможность отображать действия взрослых с предметами в соответствии с принятым в обществе назначением.
           Таким образом, действие становится условным, а его результат воображаемым. Ребенок переходит к сюжетно – отобразительному этапу развития игры.
           На третьем году жизни ребенок начинает стремиться к реализации игровой цели. Описанные выше действия приобретают определенное значение: кормит куклу, чтобы накормить ее обедом. Действия постепенно обобщаются и становятся условными,  ребенок некоторое время качает куклу и, считая, что она уже спит, переходит к другому игровому действию – укладывает ее в кровать. Ребенок постоянно сравнивает свои действия с действиями взрослого. Важно, что возникновение игровых целей возможно только в том случае, если у ребенка сложился образ взрослого и его действий
В сюжетно – отобразительной игре дети передают не только отдельные действия, но и элементы поведения взрослых в реальной жизни. В играх детей появляется «роль в действии».
              По мере усложнения игровых действий происходит и усложнение сюжета игры. Сначала сюжеты описывают действия одного персонажа с определенными предметами в одной или нескольких последовательно сменяющихся ситуациях. Затем сюжеты включают несколько персонажей с набором определенных связей. И уже к концу третьего года жизни в играх детей наблюдаются такие сюжеты, в которых наряду с набором действий существуют и некоторые отношения между персонажами. Развиваются взаимоотношения детей в игре. Происходит становление их игрового взаимодействия.
           Таким образом, уже на третьем году жизни складываются предпосылки сюжетно – ролевой игры, которая будет интенсивно развиваться на протяжении всего дошкольного детства.
            Основными, используемыми в работе с детьми, являлись следующие методы:
     1. Наглядный.
     2. Словесный.
     З. Практический.
Наглядный и словесный методы использовались во время:
· чтения художественной литературы; беседы, наблюдения окружающей жизни; индивидуальные беседы с детьми, инсценировки литературных произведений с использованием игрушек, персонажей кукольного театра.
· предварительной работы: чтения и рассказывания педагогом стихотворений, рассказов и наблюдений, рассматривания книжных иллюстраций, наглядного материала; проведения дидактических игр.
Практический метод использовался во время:
· участия воспитателя в творческой игре: игра с одним ребенком, 
· проведения  дидактических и развивающих игр; 
               Как уже отмечалось, игровая деятельность для ребенка очень быстро становится важной частью жизни, и соответственно играет свою роль в развитии ребенка.
          На первом этапе развития игровой деятельности  предлагали детям игры – «Прятки», «Ладушки» и многие другие, которые включали в себя элементы условности, сочетающие словесное обозначение и несложные действия персонажа, которые многократно адресовали малышам. Дети не сразу воспринимали такие игры как условные, поначалу их привлекали  в них яркая эмоциональная окраска, возможность побегать, попрыгать, особые тактильные и вестибулярные ощущения, возникающие в тот момент, когда взрослый тормошит, покачивает, подбрасывает малыша. Вместе с этими приятными переживаниями  постепенно входили действия «понарошку» с разнообразными предметами и игрушками, зарождалась процессуальная игра, которая пронизывала различные виды деятельности детей.
         Мы выделяли: игры-забавы, дидактические игры, игры с сюжетными игрушками, игры-драматизации.
         К играм-забавам,  относятся народные: игры-потешки  («Ладушки», «Сорока», «Едем-поедем», «Баран-баран» и пр.)
  Хороводные («Каравай», «Пузырь» и др.), подвижные игры (прятки, салочки, «Третий лишний», «Ручеек»). 
         Все игры эмоционально окрашены, включали ритмически повторяющиеся движения, сочетающиеся с выразительными звуками и словами. В них осуществлялся непосредственный эмоциональный контакт участников игры. Самым естественным для детей способом «вхождения в роль» являлись  игры-забавы.
           Игры-забавы дополняли имитационными играми, в которых дети выразительными движениями и звуками изображали животных, птиц, насекомых, машину, паровоз и др. Хорошим приемом стимуляции ролевого поведения являлось сравнение ребенка с детенышами животных, побуждение к подражанию их движениям и звукам. Ролевое поведение стимулировало также игры, в которых дети  изображали предметы живой и неживой природы, предметы рукотворного мира (снежинки, цветочки, самолет, пароход и т.д.).
Имитация движений и звуков стимулировала создание образов-представлений, которые ложились в основу формирования ролевого поведения. В такие игры в основном  играли с несколькими детьми.
         Стимуляцию ролевого поведения   осуществляли  путем игровой интерпретации обычных действий ребенка, придания им игрового смысла: «Давай, Даша, ты будешь спать как медвежонок, крепко-крепко, сейчас я тебя накрою одеяльцем, будто ты в берлоге», «А ты, Денис, будешь спать как котенок? Мур-мур, мяу, спи мой котик, мой малыш» и т.д.
          На третьем году дети начинали принимать на себя роль взрослого, а также распределять роли между персонажами игры. В этом возрасте малыши  соотносили свои действия с действиями взрослого, называли себя его именем («Катя – мама», «Саша – папа», «кукла – дочка»). Хотя мы  создали условия для принятия малышами ролевого поведения немного раньше. Вначале  ограничиваясь комментариями к игровым действиям малыша, увязывая их с ролью.
Например: «Как ты, Леночка, хорошо укачиваешь лялю, как мама. Ты – мама, а кукла – дочка». 
Другим приемом являлось принятие взрослым на себя роли, называние роли персонажа по ходу совместной игры с ребенком. 
Например: «Я – мама, а это – мой сыночек».
- «Я – доктор, а это – больной». 
-«Сыночек, пора купаться» 
-«Больной, вам нужно сделать укол». 
Персонажем таких игр становился   сам ребенок. В этом случае мы называли себя мамой, а ребенка дочкой или сыночком. Если малыш уже умел брать на себя некоторые роли в ходе совместной игры со взрослым,  предлагали ему поменяться ролями.
В процессе таких игр ребенок постепенно осваивал разные ролевые отношения, учится строить диалоги, общался с партнером по игре.
Стимулировали  ролевое поведение и авторские стихи, написанные для самых маленьких. В ходе таких игр движения ребенка и взрослого изображали  действия персонажей, а сопровождающие их стишки выражали их эмоциональное состояние и объясняли смысл игры.
         Дидактические  игры мы выделили в отдельную группу, где ставилась конкретная педагогическая задача, это  игры, направленные на развитие умственных действий, восприятия формы, цвета, и т.п. Сюда отнесли  игры с матрешками, пирамидками, вкладышами, настольные игры – лото, домино, мозаика  (приложение 4).
         В играх с сюжетными игрушками дети моделировали  различные ситуации, отражающие собственный жизненный опыт, впечатления, полученные из наблюдений за окружающим, детских книг и рассказов взрослых. К играм с сюжетными игрушками относятся процессуальные игры и игры-драматизации. В процессуальных (или отобразительных) (приложение 3) играх дети, воспроизводили различные бытовые ситуации (кормление, купание, посещение магазина, врача и т.п.).
           В играх-драматизациях разыгрывались эпизоды сказок, рассказов, стишков.
          Часто разные виды игр сочетали между собой. Например, дидактическая игра  включала в себя элементы сюжетной или игры-забавы, или сама становилась ее частью. Игры-драматизации часто переплетались с имитационными играми и т.п. Все они могли быть подвижными и спокойными, индивидуальными и групповыми.
         В играх-забавах и подвижных играх развивались эмоциональная сфера, двигательная активность ребенка, умение координировать свои действия с действиями партнеров. Практически все игры способствовали развитию внимания, восприятия, мышления, воображения, речи. Сюжетные игры и игры-драматизации способствовали социальному развитию детей. Изображая взаимодействия персонажей игры, дети учились понимать чувства и состояния других, сопереживать им. Через собственные переживания малыш осваивал моральные нормы, знакомился с понятиями «добрый», «злой», «смелый», «трусливый», «жадный» и др.; в процессе коллективных и совместных игр учился общаться с другими, согласовывать с ними свои желания и действия.
         Игровые эпизоды и игры-потешки включали в ежедневные процедуры (умывание, переодевание, укладывание, кормление, приход и уход детей), что делало их для малышей более привлекательными, снимало возможные негативные переживания, способствовало установлению доброжелательных отношений ребенка с педагогами, поддержанию благоприятной эмоциональной атмосферы в группе.
           Проводя работу, направленную на физическое, социально-личностное, познавательно-речевое и художественно-эстетическое развитие детей,   использовали игру в качестве основной формы организации детской деятельности (предметной, изобразительной, музыкальной, театрализованной, физкультурных занятий и др.). Элементы игры включались также в наблюдения,  бытовые занятия).
            Ежедневно выделяли специальное время для организации детских игр; стремились к тому, чтобы заинтересовать ими всех детей, научить их новым. Предлагали детям на выбор ту или иную коллективную игру: в прятки, хоровод, лошадки, паровозик и вагончики и т.п. Дети, не умеющие играть, могли наблюдать за игрой сверстников, постепенно включаясь в нее. Если кто-то был занят каким-либо интересным делом,  не прерывали его занятия, не настаивали на участии в игре. Находили время и способ, чтобы позже вовлечь ребенка в игру. Воспитатель поддерживал инициативу детей в развертывании той или иной игры. Помимо коллективных игр, организовывали  и   индивидуальные. Присоединяясь к игре ребенка, делали это ненавязчиво, занимая позицию равноправного партнера. Для индивидуальной игры с каждым лучше всего подходили игры-потешки, дидактические игры, игры с сюжетными игрушками.
Развитие у детей процессуальной игры являлось нашей специальной задачей. Для ее решения создавали определенные психолого-педагогические условия.
Организуя игру с сюжетными игрушками, учитывали возраст ребенка, его желание и умение играть. Чем он младше, тем больше доля участия взрослого в его игре.
          Вовлечению ребенка в воображаемую ситуацию способствовали не только специально организованные игры, но и обыгрывание любых предметных действий. Например, если ребенок катал машинку, ему  предлагали покатать на ней зайку, если перекладывал с места на место мишку или ковырял его глаза,  сочувствовали медвежонку, у которого «заболели глазки», и показывали малышу, как закапать мишке капельки. Таким образом, любое действие с предметами  преобразовывалось в условное, в действие «понарошку».
Первые игровые действия были обращены не только на игрушки, но и адресовались к взрослому, сверстнику, самому ребенку. Малыши очень любили,  когда мы просили  их «покормить» его, сразу же перенося это действие на себя, затем на куклу, на другого ребенка, который оказывался рядом и т.д. Так  по очереди смотрелись в зеркальце, причесывали  друг друга, «делали укол». Выполнение таких действий забавляло детей, делало разнообразной  игру.
Чтобы игра была более содержательной,  с самого начала помогали детям «строить» ее как целостную ситуацию, в которой все действия взаимосвязаны и осуществлялись в некоторой логической последовательности. Воспитатели помогали  выстраивать цепочки из ряда последовательных игровых действий, с помощью словесного обозначения фиксировали  переходы от одной группы действий к другой («давай сначала сварим кашку, а потом покормим Лялю»), завершение каждого этапа игры («суп сварился», «куклы погуляли»). Такой способ помогал детям лучше осознать смысл своих действий, учиться планировать их, развивать игровой сюжет.
       Введение в игру предметов-заместителей значительно расширило ее горизонты, сделало более интересной, содержательной, творческой. Имея под рукой предметы-заместители, легко превращали крышку от банки в зеркальце, веревочку в червячка или змейку, ленточку в дорогу или речку, палочку – в мостик или лодочку, камушки – в конфетки и т.п. С каждым из таких волшебно преображенных предметов  организовали небольшие игровые эпизоды.
      Когда малыши начали  самостоятельно пользоваться замещениями, нам   было достаточно лишь косвенного обращения  для стимуляции игровых действий.
Итак, для того, чтобы  игровая деятельность детей раннего возраста полноценно развивалась, мы  должны систематически играть с ними; а так же стимулировать самостоятельные действия детей с различными предметами и игрушками. Овладение элементарными игровыми умениями, о которых говорилось выше, создало  необходимые предпосылки для перехода к более сложным формам игры. 
        Все усилия, направленные нами на овладение детьми игровой деятельности   не  имели бы ожидаемых результатов без понимания и поддержки родителей. Наладить взаимоотношения помогли разнообразные формы работы:
-анкетирование (с целью изучения потребностей родителей по вопросам формирования игровой деятельности детей),
 (приложение 6 ).
-индивидуальные беседы (они дают возможность узнать, как и во что любит играть ребёнок дома);

-тематические родительские собрания (с привлечением родителей к практическим действиям);
-совместное создание предметно- игровой развивающей среды в группе.
Всё это повысило педагогическую компетентность родителей.

                                      Результативность опыта
          По итогам работы можно говорить  о возросшем уровне  развития игровой деятельности у детей:
- элементы игры  включаются во все виды взаимодействия педагога с детьми;
-игра  стала основной формой организации разных видов детской деятельности;
- в течение дня выделяется специальное время для разнообразных игр.
            Игра для детей  стала  более самостоятельной и творческой, а также способом исследования и ориентации в реальном мире. Включаясь в процесс игры, дети  научились выражать собственную индивидуальность и развивать внутренние личностные качества. Дети овладели  навыками самостоятельной игры.
Развились взаимоотношения детей в игре (сначала они возникали и по вне  игровому поводу - места или игрушки, привлекающей ребенка). У детей сформировалось умение играть с игрушками, проявился  интерес к деятельности сверстников и подражание их действиям. Взаимоотношения также возникают и по вне игровым поводам.   
У детей  ярко выражена потребность в игре с сюжетными игрушками,  с удовольствием включаются в игру, играют долго, увлечённо и не отвлекаясь. Репертуар игровых действий  стал разнообразен. Дети  придумывают новые варианты использования предметов. Игра стала сопровождаться развернутыми высказываниями, эмоциональными обращениями к персонажам и взрослому. Все чаще  использовались предметы-заместители, что обогащало игру. Дети    самостоятельно берут на себя несложные роли, отступают от навязываемого игрушками сюжета и разыгрывают собственный.
Проводимая нами работа в данном направлении дала хорошие результаты.
             Проведенный мониторинг на завершающем этапе, по аналогичному инструментарию свидетельствовал о возросшем уровне   развития игровой деятельности у детей.
            Таким образом, подтвердилась результативность  работы по  развитию игровой деятельности у детей раннего возраста.
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